
疯狂创客圈 尼恩 Java 面试宝典 

牛逼的职业发展之路 
40 岁老架构尼恩用一张图揭秘: Java 工程师的高端职业发展路径，走向食物链顶端的之路 

 

链接：https://www.processon.com/view/link/618a2b62e0b34d73f7eb3cd7 
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疯狂创客圈 尼恩 Java 面试宝典 

 

史上最全：价值10W的架构师知识图谱 
此图梳理于尼恩的多个 3高生产项目：多个亿级人民币的大型 SAAS 平台和智慧城市项目 

 

链接：https://www.processon.com/view/link/60fb9421637689719d246739 

 

https://www.processon.com/view/link/60fb9421637689719d246739


疯狂创客圈 尼恩 Java 面试宝典 

 

牛逼的架构师哲学 
40 岁老架构师尼恩对自己的 20年的开发、架构经验总结 

 

链接：https://www.processon.com/view/link/616f801963768961e9d9aec8 

 

https://www.processon.com/view/link/616f801963768961e9d9aec8
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牛逼的3高架构知识宇宙 
尼恩 3高架构知识宇宙，帮助大家穿透 3高架构，走向技术自由，远离中年危机 

 

链接：https://www.processon.com/view/link/635097d2e0b34d40be778ab4 

 
  

https://www.processon.com/view/link/635097d2e0b34d40be778ab4
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尼恩Java高并发三部曲（卷1加强版） 
老版本：《Java 高并发核心编程 卷 1：NIO、Netty、Redis、ZooKeeper》（已经过时，不建

议购买） 

新版本：《Java 高并发核心编程 卷 1加强版：NIO、Netty、Redis、ZooKeeper》 

 

 由浅入深地剖析了高并发 IO 的底层原理。 

 图文并茂的介绍了 TCP、HTTP、WebSocket 协议的核心原理。 

 细致深入地揭秘了 Reactor 高性能模式。 

 全面介绍了 Netty 框架，并完成单体 IM、分布式 IM 的实战设计。 

 详尽地介绍了 ZooKeeper、Redis 的使用，以帮助提升高并发、可扩展能力 

 

详情：https://www.cnblogs.com/crazymakercircle/p/16868827.html 

 
  

https://www.cnblogs.com/crazymakercircle/p/16868827.html
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尼恩Java高并发三部曲（卷2加强版） 
老版本：《Java 高并发核心编程 卷 2：多线程、锁、JMM、JUC、高并发设计模式》 

（已经过时，不建议购买） 

新版本：《Java 高并发核心编程 卷 2加强版：多线程、锁、JMM、JUC、高并发设计模式》 

 
 由浅入深地剖析了 Java 多线程、线程池的底层原理。 

 总结了 IO 密集型、CPU 密集型线程池的线程数预估算法。 

 图文并茂的介绍了 Java 内置锁、JUC 显式锁的核心原理。 

 细致深入地揭秘了 JMM 内存模型。 

 全面介绍了 JUC 框架的设计模式与核心原理，并完成其高核心组件的实战介绍。 

 详尽地介绍了高并发设计模式的使用，以帮助提升高并发、可扩展能力 

 

详情参阅：https://www.cnblogs.com/crazymakercircle/p/16868827.html 

 
  

https://www.cnblogs.com/crazymakercircle/p/16868827.html
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尼恩Java高并发三部曲（卷3加强版） 
老版本：《SpringCloud Nginx 高并发核心编程》（已经过时，不建议购买） 

新版本：《Java 高并发核心编程 卷 3加强版：亿级用户 Web 应用架构与实战》 

 

 在当今的面试场景中，3 高知识是大家面试必备的核心知识，本书基于亿级用户 3 高 Web 应用

的架构分析理论，为大家对 3 高架构系统做一个系统化和清晰化的介绍。 

 从 Java 静态代理、动态代理模式入手，抽丝剥茧地解读了 Spring Cloud 全家桶中 RPC 核心原

理和执行过程，这是高级 Java 工程师面试必备的基础知识。 

 从Reactor反应器模式入手，抽丝剥茧地解读了Nginx核心思想和各配置项的底层知识和原理，

这是高级 Java 工程师、架构师面试必备的基础知识。 

 从观察者模式入手，抽丝剥茧地解读了 RxJava、Hystrix 的核心思想和使用方法，这也是高级

Java 工程师、架构师面试必备的基础知识。 

 

详情：https://www.cnblogs.com/crazymakercircle/p/16868827.html 

 
 

https://www.cnblogs.com/crazymakercircle/p/16868827.html


专题27：内存泄漏和内存溢出（史上最全、定
期更新）

 

本文版本说明：V2  
此文的格式，由markdown 通过程序转成而来，由于很多表格，没有来的及调整，出现一个格式
问题，尼恩在此给大家道歉啦。

由于社群很多小伙伴，在面试，不断的交流最新的面试难题，所以，《Java面试红宝书》， 后面
会不断升级，迭代。

本专题，作为  《Java面试红宝书》专题之一，  《Java面试红宝书》一共30个面试专题，后续还会
增加

 

 

《Java面试红宝书》升级的规划为：  

后续基本上，每一个月，都会发布一次，最新版本，可以扫描扫架构师尼恩微信， 发送 “领取电子书”  
获取。

尼恩的微信二维码在哪里呢 ？ 

具体可以百度搜索  疯狂创客圈 总目录

 

 

面试问题交流说明：  

如果遇到面试难题，或者职业发展问题， 或者中年危机问题，都可以来 疯狂创客圈社群交流， 

加入交流群，加尼恩微信即可， 

入交流群，加尼恩微信即可， 发送“入群”
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内存泄漏和内存溢出  
 

内存溢出和内存泄露的区别与联系  
 

内存溢出：（out of memory）通俗理解就是内存不够，指程序要求的内存超出了系统所能分配的范
围，通常在运行大型软件或游戏时，软件或游戏所需要的内存远远超出了你主机内安装的内存所承受大
小，就叫内存溢出。比如申请一个int类型，但给了它一个int才能存放的数，就会出现内存溢出，或者是
创建一个大的对象，而堆内存放不下这个对象，这也是内存溢出。

内存泄漏：（Memory Leak）是指程序中己动态分配的堆内存由于某种原因程序未释放或无法释放，造
成系统内存的浪费，导致程序运行速度减慢甚至系统崩溃等严重后果。一次内存泄露危害可以忽略，但
内存泄露堆积后果很严重，无论多少内存,迟早会被占光。
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因此，我们从上面也可以推断出内存泄露可能会导致内存溢出。

二者的关系：

内存溢出会抛出异常，内存泄露不会抛出异常，大多数时候程序看起来是正常运行的。

 

JVM内存模型  
根据 JVM8 规范，JVM 运行时内存共分为虚拟机栈、堆、元空间、程序计数器、本地方法栈五个部分。
还有一部分内存叫直接内存，属于操作系统的本地内存，也是可以直接操作的。

1. 元空间(Metaspace）

元空间的本质和永久代类似，都是对JVM规范中方法区的实现。不过元空间与永久代之间最大的区别在
于：元空间并不在虚拟机中，而是使用本地内存。

2.虚拟机栈(JVM Stacks）

每个线程有一个私有的栈，随着线程的创建而创建。栈里面存着的是一种叫“栈帧”的东西，每个方法会
创建一个栈帧，栈帧中存放了局部变量表（基本数据类型和对象引用）、操作数栈、方法出口等信息。
栈的大小可以固定也可以动态扩展。

3. 本地方法栈(Native Method Stack)

与虚拟机栈类似，区别是虚拟机栈执行java方法，本地方法站执行native方法。在虚拟机规范中对本地
方法栈中方法使用的语言、使用方法与数据结构没有强制规定，因此虚拟机可以自由实现它。

4. 程序计数器(Program Counter Register)
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程序计数器可以看成是当前线程所执行的字节码的行号指示器。在任何一个确定的时刻，一个处理器
（对于多内核来说是一个内核）都只会执行一条线程中的指令。因此，为了线程切换后能恢复到正确的
执行位置，每条线程都需要一个独立的程序计数器，我们称这类内存区域为“线程私有”内存。

5.堆内存(Heap)

堆内存是 JVM 所有线程共享的部分，在虚拟机启动的时候就已经创建。所有的对象和数组都在堆上进行
分配。这部分空间可通过 GC 进行回收。当申请不到空间时会抛出 OutOfMemoryError。堆是JVM内存
占用最大，管理最复杂的一个区域。其唯一的用途就是存放对象实例：所有的对象实例及数组都在对上
进行分配。jdk1.8后，字符串常量池从永久代中剥离出来，存放在队中。

6.直接内存(Direct Memory)

直接内存并不是虚拟机运行时数据区的一部分，也不是Java 虚拟机规范中农定义的内存区域。在JDK1.4 
中新加入了NIO(New Input/Output)类，引入了一种基于通道(Channel)与缓冲区（Buffer）的I/O 方
式，它可以使用native 函数库直接分配堆外内存，然后通脱一个存储在Java堆中的DirectByteBuffer 对
象作为这块内存的引用进行操作。这样能在一些场景中显著提高性能，因为避免了在Java堆和Native堆
中来回复制数据。

 

内存泄露8种情况  
由于java的JVM引入了垃圾回收机制，垃圾回收器会自动回收不再使用的对象，了解JVM回收机制的都知
道JVM是使用引用计数法和可达性分析算法来判断对象是否是不再使用的对象，本质都是判断一个对象
是否还被引用。那么对于这种情况下，由于代码的实现不同就会出现很多种内存泄漏问题（让JVM误以
为此对象还在引用中，无法回收，造成内存泄漏）。

1、静态集合类  
如HashMap、LinkedList等等。如果这些容器为静态的，那么它们的生命周期与程序一致，则容器中的
对象在程序结束之前将不能被释放，从而造成内存泄漏。简单而言，长生命周期的对象持有短生命周期
对象的引用，尽管短生命周期的对象不再使用，但是因为长生命周期对象持有它的引用而导致不能被回
收。

2、各种连接，如数据库连接、网络连接和IO连接等。  
在对数据库进行操作的过程中，首先需要建立与数据库的连接，当不再使用时，需要调用close方法来释
放与数据库的连接。只有连接被关闭后，垃圾回收器才会回收对应的对象。否则，如果在访问数据库的
过程中，对Connection、Statement或ResultSet不显性地关闭，将会造成大量的对象无法被回收，从而
引起内存泄漏。

3、变量不合理的作用域。  
一般而言，一个变量的定义的作用范围大于其使用范围，很有可能会造成内存泄漏。另一方面，如果没
有及时地把对象设置为null，很有可能导致内存泄漏的发生。

public class UsingRandom {

        private String msg;

        public void receiveMsg(){

        

        readFromNet();// 从网络中接受数据保存到msg中

        

        saveDB();// 把msg保存到数据库中
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如上面这个伪代码，通过readFromNet方法把接受的消息保存在变量msg中，然后调用saveDB方法把
msg的内容保存到数据库中，此时msg已经就没用了，由于msg的生命周期与对象的生命周期相同，此
时msg还不能回收，因此造成了内存泄漏。

实际上这个msg变量可以放在receiveMsg方法内部，当方法使用完，那么msg的生命周期也就结束，此
时就可以回收了。还有一种方法，在使用完msg后，把msg设置为null，这样垃圾回收器也会回收msg的
内存空间。

4、内部类持有外部类  
如果一个外部类的实例对象的方法返回了一个内部类的实例对象，这个内部类对象被长期引用了，即使
那个外部类实例对象不再被使用，但由于内部类持有外部类的实例对象，这个外部类对象将不会被垃圾
回收，这也会造成内存泄露。

5、改变哈希值  
当一个对象被存储进HashSet集合中以后，就不能修改这个对象中的那些参与计算哈希值的字段了，否
则，对象修改后的哈希值与最初存储进HashSet集合中时的哈希值就不同了，在这种情况下，即使在
contains方法使用该对象的当前引用作为的参数去HashSet集合中检索对象，也将返回找不到对象的结
果，这也会导致无法从HashSet集合中单独删除当前对象，造成内存泄露

 

6、过期引用  
内存泄漏的第一个常见来源是存在过期引用。

举个例子-看你能否找出内存泄漏  

}

}

123456789101112131415

import java.util.Arrays;

public class Stack {

    private Object[] elements;

    private int size = 0;

    private static final int DEFAULT_INITIAL_CAPACITY = 16;

    public Stack() {

        elements = new Object[DEFAULT_INITIAL_CAPACITY];

    }

    public void push(Object e) {

        ensureCapacity();

        elements[size++] = e;

    }

    public Object pop() {

        if (size == 0)

            throw new EmptyStackException();

        return elements[--size];

    }
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如果一个栈先是增长，然后再收缩，从栈中弹出来的对象不会被当作垃圾回收，即使使用栈的程序不再
引用这些对象，它们也不会被回收。因为栈内部维护着对这些对象的过期引用（obsolete 
reference）。过期引用指永远也不会再被解除的引用。在本例中，在elements数组的“活动部分
（active portion）”之外的任何引用都是过期的。活动部分指elements中下标小于size的那些元素。

  如果一个对象引用被无意识地保留了，垃圾回收机制不仅不会回收这个对象，而且不会回收被这个
对象所引用的所有其他对象。解决方法：一旦对象引用已经过期，只需清空这些引用即可。在本例中，
只要一个元素被弹出栈，指向它的引用就过期了。

 

6.1原因分析  

上述程序并没有明显的错误，但是这段程序有一个内存泄漏，随着GC活动的增加，或者内存占用的不断
增加，程序性能的降低就会表现出来，严重时可导致内存泄漏，但是这种失败情况相对较少。
代码的主要问题在pop函数，下面通过这张图示展现
假设这个栈一直增长，增长后如下图所示 
 
当进行大量的pop操作时，由于引用未进行置空，gc是不会释放的，如下图所示

从上图中看以看出，如果栈先增长，在收缩，那么从栈中弹出的对象将不会被当作垃圾回收，即使程序
不再使用栈中的这些队象，他们也不会回收，因为栈中仍然保存这对象的引用，俗称过期引用，这个内
存泄露很隐蔽。

    private void ensureCapacity() {

        if (elements.length == size)

            elements = Arrays.copyOf(elements, 2 * size + 1);

    }

}

1234567891011121314151617181920212223242526272829
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6.2解决方法  

一旦引用过期，清空这些引用，将引用置空。

7.缓存泄漏  
内存泄漏的另一个常见来源是缓存，一旦你把对象引用放入到缓存中，他就很容易遗忘，对于这个问
题，可以使用WeakHashMap代表缓存，此种Map的特点是，当除了自身有对key的引用外，此key没有
其他引用那么此map会自动丢弃此值

7.1代码示例  

public Object pop() {

    if (size == 0)

    throw new EmptyStackException();

    Object result = elements[--size];

    elements[size] = null;

    return result;

}

1234567

package com.ratel.test;

/**

 * @业务描述：

 * @package_name： com.ratel.test

 * @project_name： ssm

 * @author： ratelfu@qq.com

 * @create_time： 2019-04-18 20:20

 * @copyright (c) ratelfu 版权所有

 */

import java.util.HashMap;

import java.util.Map;

import java.util.WeakHashMap;

import java.util.concurrent.TimeUnit;

public class MapTest {

    static Map wMap = new WeakHashMap();

    static Map map = new HashMap();

    public static void main(String[] args) {
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        init();

        testWeakHashMap();

        testHashMap();

    }

    public static void init(){

        String ref1= new String("obejct1");

        String ref2 = new String("obejct2");

        String ref3 = new String ("obejct3");

        String ref4 = new String ("obejct4");

        wMap.put(ref1, "chaheObject1");

        wMap.put(ref2, "chaheObject2");

        map.put(ref3, "chaheObject3");

        map.put(ref4, "chaheObject4");

        System.out.println("String引用ref1，ref2，ref3，ref4 消失");

    }

    public static void testWeakHashMap(){

        System.out.println("WeakHashMap GC之前");

        for (Object o : wMap.entrySet()) {

            System.out.println(o);

        }

        try {

            System.gc();

            TimeUnit.SECONDS.sleep(20);

        } catch (InterruptedException e) {

            // TODO Auto-generated catch block

            e.printStackTrace();

        }

        System.out.println("WeakHashMap GC之后");

        for (Object o : wMap.entrySet()) {

            System.out.println(o);

        }

    }

    public static void testHashMap(){

        System.out.println("HashMap GC之前");

        for (Object o : map.entrySet()) {

            System.out.println(o);

        }

        try {

            System.gc();

            TimeUnit.SECONDS.sleep(20);

        } catch (InterruptedException e) {

            // TODO Auto-generated catch block

            e.printStackTrace();

        }

        System.out.println("HashMap GC之后");

        for (Object o : map.entrySet()) {

            System.out.println(o);

        }

    }

}

/** 结果

 String引用ref1，ref2，ref3，ref4 消失
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上面代码和图示主演演示WeakHashMap如何自动释放缓存对象，当init函数执行完成后，局部变量字符
串引用weakd1,weakd2,d1,d2都会消失，此时只有静态map中保存中对字符串对象的引用，可以看到，
调用gc之后，hashmap的没有被回收，而WeakHashmap里面的缓存被回收了。

8.监听器和回调  
内存泄漏第三个常见来源是监听器和其他回调，如果客户端在你实现的API中注册回调，却没有显示的取
消，那么就会积聚。需要确保回调立即被当作垃圾回收的最佳方法是只保存他的若引用，例如将他们保
存成为WeakHashMap中的键。

 

内存溢出的十个场景  
JVM运行时首先需要类加载器（classLoader）加载所需类的字节码文件。加载完毕交由执行引擎执行，
在执行过程中需要一段空间来存储数据（类比CPU与主存）。这段内存空间的分配和释放过程正是我们
需要关心的运行时数据区。内存溢出的情况就是从类加载器加载的时候开始出现的，内存溢出分为两大
类：OutOfMemoryError和StackOverflowError。以下举出10个内存溢出的情况，并通过实例代码的方
式讲解了是如何出现内存溢出的。

1.java堆内存溢出  

 WeakHashMap GC之前

 obejct2=chaheObject2

 obejct1=chaheObject1

 WeakHashMap GC之后

 HashMap GC之前

 obejct4=chaheObject4

 obejct3=chaheObject3

 Disconnected from the target VM, address: '127.0.0.1:51628', transport: 

'socket'

 HashMap GC之后

 obejct4=chaheObject4

 obejct3=chaheObject3

 **/

12345678910111213141516171819202122232425262728293031323334353637383940414243444

54647484950515253545556575859606162636465666768697071727374757677787980818283848

58687888990
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当出现java.lang.OutOfMemoryError:Java heap space异常时，就是堆内存溢出了。

1.问题描述

1.设置的jvm内存太小，对象所需内存太大，创建对象时分配空间，就会抛出这个异常。

2.流量/数据峰值，应用程序自身的处理存在一定的限额，比如一定数量的用户或一定数量的数据。而当
用户数量或数据量突然激增并超过预期的阈值时，那么就会峰值停止前正常运行的操作将停止并触发
java . lang.OutOfMemoryError:Java堆空间错误

2.示例代码

编译以下代码，执行时jvm参数设置为-Xms20m -Xmx20m

以上这个示例，如果一次请求只分配一次5m的内存的话，请求量很少垃圾回收正常就不会出错，但是一
旦并发上来就会超出最大内存值，就会抛出内存溢出。

3.解决方法

首先，如果代码没有什么问题的情况下，可以适当调整-Xms和-Xmx两个jvm参数，使用压力测试来调整
这两个参数达到最优值。

其次，尽量避免大的对象的申请，像文件上传，大批量从数据库中获取，这是需要避免的，尽量分块或
者分批处理，有助于系统的正常稳定的执行。

最后，尽量提高一次请求的执行速度，垃圾回收越早越好，否则，大量的并发来了的时候，再来新的请
求就无法分配内存了，就容易造成系统的雪崩。

2.java堆内存泄漏  
1.问题描述

Java中的内存泄漏是一些对象不再被应用程序使用但垃圾收集无法识别的情况。因此，这些未使用的对
象仍然在Java堆空间中无限期地存在。不停的堆积最终会触发java . lang.OutOfMemoryError。
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2.示例代码

当执行上面的代码时，可能会期望它永远运行，不会出现任何问题，假设单纯的缓存解决方案只将底层
映射扩展到10,000个元素，而不是所有键都已经在HashMap中。然而事实上元素将继续被添加，因为
key类并没有重写它的equals()方法。

随着时间的推移，随着不断使用的泄漏代码，“缓存”的结果最终会消耗大量Java堆空间。当泄漏内存填充
堆区域中的所有可用内存时，垃圾收集无法清理它，java . lang.OutOfMemoryError。

3.解决办法

相对来说对应的解决方案比较简单：重写equals方法即可：
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3.垃圾回收超时内存溢出  
1、问题描述
当应用程序耗尽所有可用内存时，GC开销限制超过了错误，而GC多次未能清除它，这时便会引发
java.lang.OutOfMemoryError。当JVM花费大量的时间执行GC，而收效甚微，而一旦整个GC的过程超
过限制便会触发错误(默认的jvm配置GC的时间超过98%，回收堆内存低于2%)。

2.示例代码
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3.解决方法

要减少对象生命周期，尽量能快速的进行垃圾回收。

4.Metaspace内存溢出  
1.问题描述

元空间的溢出，系统会抛出java.lang.OutOfMemoryError: Metaspace。出现这个异常的问题的原因是
系统的代码非常多或引用的第三方包非常多或者通过动态代码生成类加载等方法，导致元空间的内存占
用很大。

2.示例代码

以下是用循环动态生成class的方式来模拟元空间的内存溢出的。

3.解决办法
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默认情况下，元空间的大小仅受本地内存限制。但是为了整机的性能，尽量还是要对该项进行设置，以
免造成整机的服务停机。

1）优化参数配置，避免影响其他JVM进程

-XX:MetaspaceSize，初始空间大小，达到该值就会触发垃圾收集进行类型卸载，同时GC会对该值进行
调整：如果释放了大量的空间，就适当降低该值；如果释放了很少的空间，那么在不超过
MaxMetaspaceSize时，适当提高该值。

-XX:MaxMetaspaceSize，最大空间，默认是没有限制的。

除了上面两个指定大小的选项以外，还有两个与 GC 相关的属性：
-XX:MinMetaspaceFreeRatio，在GC之后，最小的Metaspace剩余空间容量的百分比，减少为分配空间
所导致的垃圾收集 。
-XX:MaxMetaspaceFreeRatio，在GC之后，最大的Metaspace剩余空间容量的百分比，减少为释放空
间所导致的垃圾收集。

2）慎重引用第三方包

对第三方包，一定要慎重选择，不需要的包就去掉。这样既有助于提高编译打包的速度，也有助于提高
远程部署的速度。

3）关注动态生成类的框架

对于使用大量动态生成类的框架，要做好压力测试，验证动态生成的类是否超出内存的需求会抛出异
常。

5.直接内存内存溢出  
1.问题描述

在使用ByteBuffer中的allocateDirect()的时候会用到，很多javaNIO(像netty)的框架中被封装为其他的方
法，出现该问题时会抛出java.lang.OutOfMemoryError: Direct buffer memory异常。

如果你在直接或间接使用了ByteBuffer中的allocateDirect方法的时候，而不做clear的时候就会出现类
似的问题。

2.示例代码
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3.解决办法

如果经常有类似的操作，可以考虑设置参数：-XX:MaxDirectMemorySize，并及时clear内存。

6.栈内存溢出  
1.问题描述

当一个线程执行一个Java方法时，JVM将创建一个新的栈帧并且把它push到栈顶。此时新的栈帧就变成
了当前栈帧，方法执行时，使用栈帧来存储参数、局部变量、中间指令以及其他数据。

当一个方法递归调用自己时，新的方法所产生的数据(也可以理解为新的栈帧)将会被push到栈顶，方法
每次调用自己时，会拷贝一份当前方法的数据并push到栈中。因此，递归的每层调用都需要创建一个新
的栈帧。这样的结果是，栈中越来越多的内存将随着递归调用而被消耗，如果递归调用自己一百万次，
那么将会产生一百万个栈帧。这样就会造成栈的内存溢出。
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2.示例代码

3.解决办法

如果程序中确实有递归调用，出现栈溢出时，可以调高-Xss大小，就可以解决栈内存溢出的问题了。递
归调用防止形成死循环，否则就会出现栈内存溢出。

7.创建本地线程内存溢出  
1.问题描述

线程基本只占用heap以外的内存区域，也就是这个错误说明除了heap以外的区域，无法为线程分配一
块内存区域了，这个要么是内存本身就不够，要么heap的空间设置得太大了，导致了剩余的内存已经不
多了，而由于线程本身要占用内存，所以就不够用了。
2.示例代码

3.解决方法

首先检查操作系统是否有线程数的限制，使用shell也无法创建线程，如果是这个问题就需要调整系统的
最大可支持的文件数。
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日常开发中尽量保证线程最大数的可控制的，不要随意使用线程池。不能无限制的增长下去。

8.超出交换区内存溢出  
1.问题描述

在Java应用程序启动过程中，可以通过-Xmx和其他类似的启动参数限制指定的所需的内存。而当JVM所
请求的总内存大于可用物理内存的情况下，操作系统开始将内容从内存转换为硬盘。

一般来说JVM会抛出Out of swap space错误，代表应用程序向JVM native heap请求分配内存失败并且
native heap也即将耗尽时，错误消息中包含分配失败的大小（以字节为单位）和请求失败的原因。

2.解决办法

增加系统交换区的大小，我个人认为，如果使用了交换区，性能会大大降低，不建议采用这种方式，生
产环境尽量避免最大内存超过系统的物理内存。其次，去掉系统交换区，只使用系统的内存，保证应用
的性能。

9.数组超限内存溢出  
1.问题描述
有的时候会碰到这种内存溢出的描述Requested array size exceeds VM limit，一般来说java对应用程
序所能分配数组最大大小是有限制的，只不过不同的平台限制有所不同，但通常在1到21亿个元素之
间。当Requested array size exceeds VM limit错误出现时，意味着应用程序试图分配大于Java虚拟机
可以支持的数组。JVM在为数组分配内存之前，会执行特定平台的检查：分配的数据结构是否在此平台
是可寻址的。
2.示例代码

以下就是代码就是数组超出了最大限制。

3.解决方法

因此数组长度要在平台允许的长度范围之内。不过这个错误一般少见的，主要是由于Java数组的索引是
int类型。 Java中的最大正整数为2 ^ 31 - 1 = 2,147,483,647。 并且平台特定的限制可以非常接近这个数
字，例如：我的环境上(64位macOS，运行Jdk1.8)可以初始化数组的长度高达
2,147,483,645（Integer.MAX_VALUE-2）。若是在将数组的长度再增加1达到nteger.MAX_VALUE-1会
出现的OutOfMemoryError。

10.系统杀死进程内存溢出  
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1.问题概述
在描述该问题之前，先熟悉一点操作系统的知识：操作系统是建立在进程的概念之上，这些进程在内核
中作业，其中有一个非常特殊的进程，称为“内存杀手（Out of memory killer）”。当内核检测到系统内
存不足时，OOM killer被激活，检查当前谁占用内存最多然后将该进程杀掉。

一般Out of memory:Kill process or sacrifice child错会在当可用虚拟虚拟内存(包括交换空间)消耗到让
整个操作系统面临风险时，会被触发。在这种情况下，OOM Killer会选择“流氓进程”并杀死它。

2.示例代码

3.解决方法

虽然增加交换空间的方式可以缓解Java heap space异常，还是建议最好的方案就是升级系统内存，让
java应用有足够的内存可用，就不会出现这种问题。

 

 

 

内存溢出或泄露原因分析  
  分析堆内存溢出的原因可能如下：

    使用了大量的递归或无限递归（递归中用到了大量的新建的对象）

    使用了大量循环或死循环（循环中用到了大量的新建的对象）

    类中和引用变量过多使用了Static修饰 如 public staitc Student s；在类中的属性中使用 static
修饰的最好只用基本类型或字符串。如public static int i = 0; //public static String str;

    数组，List，Map中存放的是对象的引用而不是对象，因为这些引用会让对应的对象不能被释
放，会大量存储在内存中。 

  分析栈内存溢出的原因可能如下：   

    使用了大量的递归或无限递归

    使用了大量循环或死循环（如循环中不停调用方法）
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    list，map，数组等长度过大等。

出现内存溢出或内存泄露的解决方案  
  1.修改JVM启动参数(-Xms，-Xmx)，直接增加虚拟机内存。

  2.检查错误日志。

  3.使用内存查看工具查看内存使用情况(如jconsole)

  4.对代码进行仔细分析，找出可能发生内存溢出的位置。

  详细排查方案如下:

    检查在数据库中取的数据量是否超过内存

    检查是否有过大的集合或对象

    检查是死循环或递归是否会导致溢出

    检查是否有大量对象的创建是否会出现内存问题

    检查是否有大量的连接对象或监听器等未关闭

    ......

在开发中应如何避免出现内存泄露  
  1.尽量少使用枚举

    2.尽量使用静态内部类而不是内部类

    3.尽量使用轻量级的数据结构

    4.养成关闭连接和注销监听器的习惯

    5.谨慎使用static关键字

    6.谨慎使用单例模式

    ......
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疯狂创客圈 尼恩 Java 面试宝典 

硬核推荐：尼恩Java硬核架构班 

又名疯狂创客圈社群 VIP 
详情：

https://www.cnblogs.com/crazymakercircle/p/9904544.html 
 

  

https://www.cnblogs.com/crazymakercircle/p/9904544.html


疯狂创客圈 尼恩 Java 面试宝典 

架构班（社群 VIP）的起源： 
最初的视频，主要是给读者加餐。很多的读者，需要一些高质量的实操、理论视频，所以，我就围绕书，和

底层，做了几个实操、理论视频，然后效果还不错，后面就做成迭代模式了。 

 

架构班（社群 VIP）的功能： 
提供高质量实操项目整刀真枪的架构指导、快速提升大家的: 

 开发水平 

 设计水平 

 架构水平 

弥补业务中 CRUD 开发短板，帮助大家尽早脱离具备 3 高能力，掌握： 

 高性能 

 高并发 

 高可用 

作为一个高质量的架构师成长、人脉社群，把所有的卷王聚焦起来，一起卷： 

 卷高并发实操 

 卷底层原理 

 卷架构理论、架构哲学 

 最终成为顶级架构师，实现人生理想，走向人生巅峰 

 

架构班（社群 VIP）的目的： 
 高质量的实操，大大提升简历的含金量，吸引力，增强面试的召唤率 

 为大家提供九阳真经、葵花宝典，快速提升水平 

 进大厂、拿高薪 

 一路陪伴，提供助学视频和指导，辅导大家成为架构师 

 自学为主，和其他卷王一起，卷高并发实操，卷底层原理、卷大厂面试题，争取狠卷 3 月成高手，狠卷

3 年成为顶级架构师 

 

  



疯狂创客圈 尼恩 Java 面试宝典 

N 个超高并发实操项目：简历压轴、个顶个精彩 
 

 
 

  



疯狂创客圈 尼恩 Java 面试宝典 

【样章】第17章：横扫全网Rocketmq视频第2部曲: 工业级rocketmq高可用（HA）

底层原理和实操 

工业级 rocketmq 高可用底层原理，包含：消息消费、同步消息、异步消息、单向消息等不同消息的底层原理

和源码实现；消息队列非常底层的主从复制、高可用、同步刷盘、异步刷盘等底层原理。 

工业级 rocketmq 高可用底层原理和搭建实操，包含：高可用集群的搭建。 

解决以下难题： 

1、技术难题：RocketMQ 如何最大限度的保证消息不丢失的呢？RocketMQ 消息如何做到高可靠投递？ 

2、技术难题：基于消息的分布式事务，核心原理不理解 

3、选型难题： kafka or rocketmq ，该娶谁？ 

下图链接：https://www.processon.com/view/6178e8ae0e3e7416bde9da19 

 

 

 

  

https://www.processon.com/view/6178e8ae0e3e7416bde9da19


疯狂创客圈 尼恩 Java 面试宝典 

成功案例：2年翻 3 倍，35岁卷王成功转型为架构师 
详情：http://topcoder.cloud/forum.php?mod=forumdisplay&fid=43&page=1 

http://topcoder.cloud/forum.php?mod=forumdisplay&fid=43&page=1


疯狂创客圈 尼恩 Java 面试宝典 

简历优化后的成功涨薪案例（VIP 含免费简历优化） 

  



疯狂创客圈 尼恩 Java 面试宝典 

修改简历找尼恩（资深简历优化专家） 
 

 如果面试表达不好，尼恩会提供 简历优化指导 

 

 如果项目没有亮点，尼恩会提供 项目亮点指导 

 

 如果面试表达不好，尼恩会提供 面试表达指导 

 

作为 40 岁老架构师，尼恩长期承担技术面试官的角色： 

 

 从业以来，“阅历”无数，对简历有着点石成金、改头换面、脱胎换骨的指导能力。 

 

 尼恩指导过刚刚就业的小白，也指导过 P8 级的老专家，都指导他们上岸。 

 

 

如何联系尼恩。尼恩微信，请参考下面的地址： 

 

 语雀：https://www.yuque.com/crazymakercircle/gkkw8s/khigna 

 码云：https://gitee.com/crazymaker/SimpleCrayIM/blob/master/疯狂创客圈总目录.md 

 

 

https://www.yuque.com/crazymakercircle/gkkw8s/khigna
https://gitee.com/crazymaker/SimpleCrayIM/blob/master/疯狂创客圈总目录.md
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